Fiche . .. ,
Resslources e Free Cad : Réaliser un deé

D'abord assurez-vous d'étre dans l'atelier Part (piéce).

Macro  Fenétre  Aide

Une fois dans cet atelier, créez un nouveau
document.

Maintenant que c'est enregistré, nous allons commencer avec 2 objets de base : un cube et une

sphere. i Y Y

1) Créer un cube

Vue infe
. . Créer un cube plein
2) Créer une sphére Modre— plein |

BEQALLQREE SONCEIS S22 @UCECYE-4A8F R M

Application

v & dé
@ Cube
@ Sphére

Propriété Valeur

Nous voyons a gauche dans 'onglet « Modéle » les 2 éléments créés.

3) Définir les dimensions v @ déN2
a) Sélectionner I'objet sphére et définir un rayon de 18 mm.
Puis passer en mode Filaire.

L e = | OO L Vue combinée & X
EI Q @ - g Modéle  Taches
m ﬁ ) Comme actuell@nent C Propriété Valeur

i

Filaire ombré

Yue combinée

e | & Ombré > Placement  [(0,000,001,00: 0% (0 mm 0..
Mo | — | Label Sphére
D s AT E——
Annliratinm Radius mm r&} :

Anglel -90,0°
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Pivoter la vue (Molette enfoncée + bouton
droit et déplacer la souris)

Nous voyons que le cube n’est pas centré
par rapport a la sphére et que la dimension
du cube n’est pas la bonne.

b) Sélectionner I'objet Cube, et fixer les dimensions (26 mm)

v it dé V2

@ Cube *.-—-"'

@ Sphere "
Yue combinge g X

Modgle Taches

Propriéte Valeur

> Placement [(0,000,00 1,00): 0% (0 mm 0...
Label Cube

Length 26 mm
Width 26 mm

[Height BB

@
kD

4) Positionner le cube
a) Afficher les axes afin de pouvoir positionner le cube par rapport a la sphéere

! Ry FreeCad
Fichier Edition | Affichage s Macre  Pidce  Measure  Fenétre  Aide
W ¥ T Créerunencuvelievue
=
@ Vue orthographigue

q @ P Vueen perspective

ﬁl @- Q Vues standards . J £
Vi combinde Figer l'affichage

Modile  Tiches Stybe de représentation
1 Eriquettes & attiib Shiréo

Application Zoom

v Fenétre de d t

Tt e document

L3
volEx
L3
»
13
@ Cube 2
Plan de coupe
Mappage de texture...
L Visibilité |-
[ Pemnrions Basculer la visibilité Espace | A

@ Sphén Afficher les axes de ¢

b) Déplacer le coin du cube 7 * S50, q— |
pour le centrer sur les axes - i ~

(=13 mm sur les 3 axes) T

(=

Length
Width 26 rmnn
Height 26 o
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Revenir en mode filaire ombré pour vérifier

R¥ FreeCaD

Fichier Edition Affichage Macro  Piece

m B- @ Comme actuelleme @ |
_  Filaire ombré
Vue combinée
& Ombre
Modéle o
- Filaire F——
Etiquettes &
|qu. ?s v Points
Application = 2
v i de

5) Réaliser une opération booléenne (addition, soustraction, Intersection)
a) Sélectionner les 2 objets
b) Selectlonner ¥ operatlon Intersection

T SRR

AEQAA DB &C’i'lﬁiﬂ !Jf"a @ecedhk-s8Fg B
Vue combinée

Modéle Taches

I-ftiquettes & attributs
Application
v ol dé

-. Cube

Proprigté Valeur

> Placement  [(0,000,001,00);0,00 =(-18,00
Label Cube

6) Enregistrer _"

| ==

7) Dessiner les points sur une face enétre  Aide
a) Pivoter le dé et sélectionner la face du ;[ et E=
dessus. B hosentiy 3
b) Passer en mode Part Design (conception) | gg Complets

H Drawing Di

Drawing

% FEM
c) Créer un esquisse sur cette face. P cson

.. Mesh Design

Rx <none>
L OpensSCAD
Part Design

Plot
Points

‘ Raytracing
Reconstruction

f’ Reverse Engineering
Robot

|Fichier Edition Affichage Outils  Macro  Part Design  F

LI ceTFOS i

e J Créer une nouvelle esquisse h

Modéle Taches

Etiquettes & attributs
I Application
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Nous somme en mode esquisse

d) Créer un rectangle (ne pas s’occuper des dimensions pour le moment)
| e 2" G-4- N0 L K&

Nous voyons ici 4 contraintes sur le
rectangle :

- 2 contraintes d’horizontalité

- 2 contraintes de verticalité

e) Pour centrer le rectangle, ajouter 2 contraintes de symétrie par rapport aux axes Z et Y
- Sélectionner 2 points horizontaux et I'axe Z Nt NN O L A &

(vert) puis cliquer sur la contrainte symétrie 18 o | —2 L= BRI ZC(

r une contrainte de syms

- Sélectionner 2 points verticaux et 'axe Y
(rouge) puis cliquer sur la contrainte symétrie.

B o C |l —2L2vSXXaAan],

fifréer une contrainte d

- e e — e,

Vous pouvez essayer de déplacer le rectangle. Vous voyez qu'’il ne se déplace plus mais qu’on peut
modifier les longueurs des cotés.
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f) Pour transformer le rectangle en carré, ajouter une contrainte d’égalité entre 2 cotés.

E e |l —=2L2=X AR

Créer une contrainte d

.|.

g) Pour fixer la taille du carré, ajouter une contrainte de dimension (11 mm) sur un des cotés

8@ o | —4LA=>@TI,

h) Transformer ce carré en lignes de constructions (elle passent de vert a bleu)

e d-NOg-s LY &
cddd

i) Enregistrer W,

i) Tracer un cercle dans le coin du carré

b+ AN B4 ANDO0-OL. E&EE
L =TT
I/O<C> &

Il e G T Lors de la création du cercle,
Cliquer lorsque vous étes bien sur
I’angle du carré (le point devient
jaune) afin d’accrocher le centre
du cercle sur un des points du

carré.
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j) Tracer un autre cercle (prés de I'axe rouge)
4 k) Sélectionner le centre du nouveau cercle puis la le bord
=11 gauche du carré et cliquer sur la contrainte symétrie.

NS "Dk NG Tt
Cl=21l2=XaB8RI/0L

Créer une contrainte de symétrie entre

—(11
ca
|

[) Créer 3 autres cercles pour les 3 coins
m) Créer un dernier cercle avec une contrainte de symétrie sur la
ligne de droite du carré. ORI W O

4L AR]I A0

T une contrainte de symétrie entre dewux pt

4

n) Définir une égalité de dimension de tous les cercles.
B o) Fixer un rayon de 2 mm sur

LL Lo 2 a s 8t 120 < un des cercles (les autres auront la méme taille car nous avons une

———sg@Econtrainte d’'égalité.) e &

AT 7O @ LAl e Q0
Focr e ayon dun cercie ou dun e (R |

L'esquisse est terminée
Cliquer sur Fermer

A
VARNZARN

B
B
g

o | —Z7 LA BT ZAOLC & =R Q) T
vt arborescente i} E:_
Stiquettes & attributs =

¢ Sketct
v @ Pocket004

¥5 Skoetchons
v @ PocketD0S

¥ S Sas
- @ dEv2 m -
> (% Comemon |
e combinée _/}
Mogdle  Thches =
b = - (/'“\“ﬂ
N7
Hessages du sobveur £

Esquisse entiérément contrante

By
Résol en 0 sacondes \\—/ )

EA Mise & jour sutomatiue | Mise & jour

Hodifier les contriles =

[ Afficher la grile:

Tadle de b grile : % mm

Ancrage & la grile
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8) Evider les points
a) Sélectionner I'esquisse (qui devient verte) et appliquer une poche de 0,1 mm de profondeur.

HathildSeoryrFO000 0088
Vue combinée @ sacket with the selected sketch [ v
Moddle  Tiches }

o |l =4 L=

Etiquenes & attributs hd
Application
v i dé
» (? Commen
5 s A
Propriété Valeur
2D
Base
> Placement  [(0,00 0,00 1,00);0,00 *:(0,00 0,00 18,00)]
Label Sketch

9) Création des points d’une autre face

a) Sélectionner la face de « droite » LD COTPOOORABA | -2 LA BRI ZOC
b) Créer une nouvelle esquisse o =

Etiguettes & attrit)

Application
~ & dé
> & Commen
> 4 Pocket
Propriété Valeur e
> Placemnent  [(0,000,00 0,00 0,00)1
Label Pocket
Type Length
Length 0.1 mers
Sketch Based
Sheetch Sketch

c) Créer un rectangle

e) Ajouter un contrainte de symétrie sur 2 points du dessus par
rapport a I'axe

| =412 aHIZ0<

une contrainte de symétne entr

f) Ajouter une contrainte de symétrie sur 2 points par rapport a
l'autre axe.

"l =41l AR]I A0

Créer une contrainte de symétrie entr

g) Ajouter une contrainte d’égalité entre 2 cotés adjacents
MP S RORS WD S W
"l =2l ARI/ZO0L

Créer une contrainte d'égalité entre deux lignes ou
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g) Fixer la longueur du carré a 11 mm

DT b NGB O

| =2L2=2XABRIZ0LCL @

Fixer la distance verticale entre

h) Dessiner 5 cercles centrés sur les coins du carré
et sur le centre.

i) Ajouter une contrainte d’égalité de dimensions
sur les 5 cercles.

W TS ke G O
~Z2LA2A=AR]I 0

Créer une contrainte d'égalité entre deux li

j) Ajouter une contrainte de dimension sur un des cercles (Rayon 2 mm)

k) Ne pas oublier de transformer le carré en lignes de constructions

IN0-O-NOO-OL YEd
YT
R<~ &

HiErpl @ ()]

L’'esquisse est terminée (et totalement contrainte) Fermer I’esquisse. Enregistrer =
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10) Evider les points
a) Sélectionner la derniere esquisse et créer une poche de 0,1 mm.

ghhdPSeFF OB LEAAE

12 combinge € a pocket with the selected sketch I X
Modéle Taches

fiquettes & attributs

\pplication
v i dé

> (% Common

11) Créer les points de la troisiéme face
a) Pivoter (molette enfoncée + bouton droit + déplacement de la souris) puis sélectionner la face
désirée.

b) Créer une nouvelle esquisse
c) Créer un rectangle

d) Ajouter les 2 contraintes de
symétrie (sur chaque axe)

NUY Ok \ @&
| —21L233<ARI /A0~

e) Ajouter une contrainte d’égalité sur 2 cotés adjacents
f) Ajouter une contrainte de dimension (11 mm)
g) Transformer le carré en lignes de construction

h) Dessiner 4 cercles attachés aux 4 coins du carré
i) Ajouter une contrainte d’égalité sur les 4 cercles
j) Fixer la dimension d’un des cercles a 2 mm.

k) Fermer I'esquisse (si elle est entierement
contrainte, sinon relire les étapes)

12) Créer un évidement de 0,1 mm

1‘ )

13) Enregistrer -~
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14) Créer le point 1 sur la face opposée au 6
a) Sélectionner la face

b) Créer une nouvelle esquisse

c) Créer un cercle attachée au centre

d) Fixer le rayon a 2 mm. Fermer I'esquisse.
e) Créer un évidement de 0,1 mm

15) Créer les points des autres faces (la somme de 2 faces opposées fait toujours 7)

i

(p

¥,

16 ) Enregistrer .~

17) Votre dé est terminé et prét a étre fabriqué.
- Sélectionner I'objet terminé (il devient tout vert)
- [Fichier][Exporter] — STL

- Enregistrer dans classes

18) Colorier les faces et les points (pour le plaisir!)
a) Sélectionner le dé et avec le bouton droit aller sur « Définir les couleurs »

Ve combinde & x
Modéle

b) Sélectionner toutes les faces du dé (appuyer sur la
touche Ctrl pour sélectionner plusieurs faces).

Etiquettes & attributs

Application
v & dé

» (% Commen

Chaquer
Podatil
Faces : [L15.6,789]

©
Modifier la cavité

Transformer

Définir les couleurs...

Renommer

» Placement
Label

c) Choisir une couleur
d) Recommencer pour les points avec une autre couleur.

Type Length
Lenath 0.1 mm

19 ) Enregistrer 1;:

Tuto. vidéo en anglais :
https://www.youtube.com/watch?v=uBKhBwSP iM
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