
Technologie Activité : Dessiner en perspective cavalière

Nom : Prénom : Cl : 1/1

Compétence Maîtrise

TECH 3.1  Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, 
schémas, graphes, diagrammes, tableaux (représentations non normées)

Très bonne Satisfaisante Fragile Insuffisante 

1) Sur une feuille à petits carreaux ou sur la 
fiche d'activité, tracer au crayon votre prénom 
en utilisant les carreaux de la feuille (faire 
simple).
2) Repasser les traits avec un feutre et une 
règle (sans baver).
3) A partir de chaque angle des lettres tracer 
une diagonale sur 2 carreaux.
ATTENTION Interrompre le trait s'il 
"touche" le dessin
4) Relier (en réfléchissant un peu) les arrêtes.
5) Terminer (repasser au feutre)

Si vous avez terminé en avance vous 
pouvez colorier la vue de face des lettres 
d’une couleur et les autres face d'une autre 
couleur.
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Feuille obtenue gratuitement sur www.desmoulins.fr


